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1. A PROPOS DE CE DOCUMENT

En bref

Ce document s’adresse en priorité aux amateurs de jeux d’arcade qui utilisent l’émulateur  MAME mais ne connaissent pas encore le jeu Juno 
First. Son but est de décrire brièvement le jeu pour faciliter sa prise en main par un joueur débutant.

Sa dernière version est disponible à partir du lien suivant :

JE  UX   D’ARCADE   /   JUNO FIRST   / DOCUMENTS  

N.B.  :
L’icône du jeu (à gauche dans l'en-tête de chaque page) est un autre lien cliquable vers cette page.
Les 2 flèches cliquables (à droite dans l’en-tête de chaque page) permettent de rejoindre respectivement le sommaire et la fin du document.

Conditions d’utilisation

Ce document peut être copié et diffusé sous sa forme première. Toute autre utilisation est à la discrétion de l’auteur.
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2. ENVIRONNEMENT DU JEU

Cadre général

Juno First est un jeu de combat aérien jouable en solo ou à 2 à tour de  
rôle.  Chaque  joueur  contrôle  un  vaisseau  dont  la  mission  consiste  à 
éliminer des ennemis attaquant par vagues.

Architecture

Chaque partie  se  déroule  sous  la  forme d’une  succession  linéaire  de 
tableaux. L'écran couvre l'ensemble de chaque tableau. Le numéro du 
tableau en cours est rappelé au sommet de l'écran, à côté du mot WAVE.

Chaque  tableau  commence  par  l'apparition  progressive  de  quelques 
ennemis, puis plusieurs vagues se succèdent au cours du même tableau.

Les  ennemis  peuvent  attaquer  dans  la  partie  inférieure  de  l'écran, 
caractérisé par  des  "couloirs"  dynamiques donnant  une impression de 
perspective.  Ils  sont  représentés  plus  simplement  près  de  la  limite 
supérieure  de  l'écran  mais  leur  position  indique  lesquels  seront  les 
premiers à attaquer le joueur. Si ce dernier recule, les ennemis peuvent 
se retrouver à nouveau dans cette partie supérieure de l'écran.

Vie, énergie et temps

Le joueur commence sa partie avec 3 vies. Le nombre de vies restantes 
est indiqué au sommet de l'écran, à droite du score.

Le joueur perd une vie si son vaisseau entre en collision avec un ennemi 
ou un de ses tirs. Il peut en récolter de nouvelles en obtenant un score 
suffisamment élevé (un son caractéristique le lui rappelle).

Le temps pour terminer un niveau est illimité.
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Ennemi «Mystery»

Parmi les ennemis attaquant le joueur apparaît parfois une petite planète 
colorée.  Si  elle  est  détruite  par  le  joueur,  une  silhouette  humanoïde 
apparaît  à  sa  place  et  le  joueur  dispose  d'un  temps  limité  pour  la 
récupérer. S'il y parvient, le fond de l'écran se met à scintiller et chaque 
ennemi détruit apporte un bonus croissant.

Après  quelques  secondes,  le  fond  de  l'écran  redevient  noir  et  le  jeu 
reprend son cours normal.

Warp

Si le joueur se retrouve débordé par l'ennemi, il peut utiliser le warp, une 
propriété qui permet à son vaisseau de se décomposer momentanément 
puis de se reconstituer au même endroit quelques secondes plus tard.

Le joueur ne peut utiliser le warp que 3 fois par niveau (le nombre restant 
est rappelé près du coin supérieur droit de l'écran).

Archivage du score

Si  le  score final  du joueur  est  suffisant  pour  être  classé parmi  les 20 
meilleurs du jeu, il est retenu dans le tableau des scores et le joueur peut 
entrer son nom (3 caractères).

Le  tableau  final  atteint  par  le  joueur  est  également  rappelé  dans  le 
tableau des scores.
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3. COMMANDES ET ACTIONS DE BASE

Interface de MAME

Dans Juno First, chaque joueur dispose d'un contrôleur à 8 directions (par 
défaut,  les touches fléchées du clavier et  leurs combinaisons)  et de 2 
boutons :

- tir (bouton 1, Ctrl par défaut)
- warp (bouton 2, Alt par défaut)

Déplacements

Chaque joueur utilise  son contrôleur  pour déplacer son vaisseau dans 
n'importe  quelle  direction.  Les  mouvements  verticaux  correspondent  à 
une accélération (vers le haut) ou un ralentissement voire une marche 
arrière du vaisseau (vers le bas).

Tir

Chaque joueur utilise le bouton tir pour combattre ses ennemis. Le tir se 
présente sous la  forme d'un court  laser  permettant  éventuellement  de 
détruire plusieurs ennemis d’un coup.
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Warp

Le bouton  warp permet au joueur de faire momentanément disparaître 
son vaisseau pour éviter une attaque.
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